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Il progetto nasce dalla collaborazione con un gruppo di scuole che

hanno sperimentato soluzioni didattiche innovative, sostenibili e trasferibili,

con |'obiettivo di superare il modello trasmissivo di scuola. E nato cosi

un Movimento ispirato a un Manifesto per I'innovazione, in cui sono

declinati i principi del cambiamento.

|| progetto mira a creare una rete di scuole che, aderendo a una o piu

ldee, inneschino azioni di contagio e disseminazione dell'innovazione.
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I'innovazione possibile

| sette orizzonti di Avanguardie educative per:

o TRASFORMARE IL MODELLO TRASMISSIVO DELLA SCUOLA

SFRUTTARE LE OPPORTUNITA OFFERTE DALLE ICT E DAI LINGUAGGI DIGITALI PER SUPPORTARE
NUOVI MODI DI INSEGNARE, APPRENDERE E VALUTARE

9 CREARE NUOVISPAZI PER LAPPRENDIMENTO

o RIORGANIZZARE IL TEMPO DEL FARE SCUOLA

e RICONNETTERE | SAPERI DELLA SCUOLA E | SAPERI DELLA SOCIETA DELLA CONOSCENZA

INVESTIRE SUL “CAPITALE UMANO" RIPENSANDO | RAPPORTI (DENTRO/FUORI, INSEGNAMENTO
FRONTALE/APPRENDIMENTO TRA PARI, SCUOLA/AZIENDA, ECC))

o PROMUOVERE LINNOVAZIONE PERCHE SIA SOSTENIBILE E TRASFERIBILE
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Le idee del Movimento Avanguardie educative

Arricchiscono e incrementano la «Galleria delle Idee per I'lnnovazione»,
luogo dove sono raccolte esperienze verificate sul campo da un numero
crscente di scuole italiane e che sono oggetto di ricerca continua. Ogni
ldea costituisce la tessera di un mosaico che mira a rivoluzionare
'organizzazione della Didattica, del Tempo e dello Spazio del ‘fare
scuola.

2017 /2018 2016/ 2017 Dal 2014 al 2016

- Dentro/Fuori la scuola - Service learning - Debate (argomentare e dibattere) - Bocciato Con Credito
- Oltre le discipline - Didattica per scenari - Dentro/Fuori la Scuola
- Apprendimento autonomo e tutoring - Flipped Classroom {la classe capovolta) -ICTLAB

- Apprendimento differenziato - Integrazione CDD / libri di testo - Spazio Flessibile

- Uso flessibile del tempo - Spaced Learning (apprendimento intervallato)

- MLTV - Rendere visibili pensiero e - TEAL (Tecnologie per I'apprendimento attivo)

apprendimento - Aule Laboratorio Disciplinari

- Dialogo euristico

Adotta un'ldea per Innovazione

’ -’ IND 5045,
AANEARDE DOCUMENTAZIONE

" DUCATWE

IRE INNOVAZIONE
RICERCA EDUCATIVA



Seminario nazionale della Rete Avanguardie educative - Napoli, 2-3 ottobre 2019

«Didattica per scenari» introduce pratiche didattiche
innovative, potenziate dall'efficace uso delle nuove
tecnologie.

Punti di partenza sono gli «<scenari», descrizioni di contesti
di insegnamento/apprendimento che incorporano una
visione di iInnovazione pedagogica centrata
sull’acquisizione delle cosiddette «competenze per il XXI
secolo». Ogni «scenario» incorpora una differente visione e
fornisce un differente set di indicazioni - le «Learning
Activities» - attraverso le quali il docente/la scuola scrive
e implementa il proprio personale progetto didattico: la

«Learning storyn». Q

http://innovazione.indire.it/avanguardieeducative/
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Contenuti, metodologia e strumenti degli scenari
derivano dal progetto europeo piu iTEC (Innovative

Technologies for an Engaging Classroom). _ =

-

- iTEC

L}_j 1Ift

Tutti gli «scenari» sono applicabili e declinabili nel vari
ordini di scuola e contesti disciplinari, e sono incentrati
su pratiche didattiche che basate sull’'organizzazione
degli studenti in team di lavoro - con precisi ruoli e
responsabilita - e un ruolo decentrato del docente che
accompagna i percorsi di apprendimento.
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STEP

DISCIPLINE

PROPOSTA

AZIONE

Definizione degli
argomenti da trattare e
assegnazione del lavoro
ai singoli gruppi (classe
o gruppi interclasse).

Studio e attivita di
ricerca sui temi prescelti
(attivita di

gruppo o individuale).

3. Raccolta e
archiviazione dei
materiali.

4. Stesura dell’algoritmo

5. Definizione del layout
e delle
interfacce.

6. Codifica dell’algoritmo.

7. Montaggio,
realizzazione e controllo.

8. Condivisione dei
prodotti realizzati.

9. Revisione e
restituzione.
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Perché adottare l'idea

«Didattica per Scenari» consente ai ragazzi di mettere in campo le loro
attitudini e la creativita lasciando adeguato spazio allo spirito
d'iniziativa.

La partecipazione alle attivita in aula basate sull’approccio iTEC ha un
impatto positivo sulla motivazione degli studenti in termini di
coinvolgimento nelle attivita scolastiche, di atteggiamento verso
I'apprendimento, immersione nell’apprendimento, desiderio di
partecipare ad attivita simili.

Nelle varie fasi di cui si compone «Didattica per Scenari» € possibile
osservare come gli studenti si relazionano tra loro: come comunicano,
ascoltano, intrattengono un dialogo, danno feedback, cooperano e si
coordinano come membri di un team, costruiscono rapporti, risolvono
problemi pratici e talvolta conflitti.
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SFRUTTARE LE OPPORTUNITA OFFERTE DALLE ICT E DAI LINGUAGGI DIGITALI PER SUPPORTARE
NUOVI MODI DI INSEGNARE, APPRENDERE E VALUTARE

CREARE NUOVISPAZI PER LAPPRENDIMENTO

RIORGANIZZARE IL TEMPO DEL FARE SCUOLA
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La pratica educativa deve tener conto delle
opportunita offerte dalle nuove tecnologie e deli
cambiamentirichiesti dalla societa della conoscenza.

Lutilizzo ragionato delle risorse e degli strumenti
digitali potenzia, arricchisce e integra [attivita
didattica:

- “muove” |a classe,
- motiva e coinvolge gli studenti: ENGAGING

- stimola la partecipazione e 'apprendimento attivo,
contribuisce allo sviluppo delle competenze

trasversali.
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Le ICT sono solo i nuovi mezzi con cui € possibile
personalizzare i percorsi di apprendimento.

Le ICT permettono:

- il nascere di nuove metodologie cooperative di
scrittura, lettura e osservazione dei fenomeni;

- la rappresentazione dei concetti avvalendosi di
ambienti di simulazione, di giochi educativi, di
applicazioni e software disciplinari.
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Perche usare gli strumenti tecnologici a scuola

Gli studenti di oggi sono “nativi digitali”: venuti al mondo insieme
alle Nuove Tecnologie e cresciuti a base di dieta mediale. Il digital
divide, il divario tra chi ha accesso effettivo alle nuove tecnologie
dell'informazione e chi ne e escluso, risulta purtroppo molto
robusto anche in ambito scolastico. Leffetto piu evidente di
questa situazione e che i tradizionali sistemi pedagogici risultano
sempre piu incapaci di attrarre giovani abituati a guardare ben
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ICT e inclusivita

Le ICT per linclusione possono diventare strategiche nel
consentire |'accesso all’apprendimento, perché sono flessibili e
consentono l'abbattimento delle barriere.

Tablet, app, software didattici inclusivi e altre tecnologie
permettono una gestione ottimale degli alunni BES e DSA. La
gestione dei processi inclusivi con le tecnologie digitali favorisce
infatti la valorizzazione delle differenze e un apprendimento
significativo.

APP
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Attivita: Conosciamoci un po!

} Mentimeter

Please enter the code

484847

The code is found on the screen In front of you
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Cosa ne pensi delle attivita supportate
da applicativi o centrate sul pensiero
computazionale?
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Attivita: cosa significa per te il pensiero
computazionale?

Il Mentimeter (*°

Please enter the code

The code is found on the screen in front of you
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Pensiero computazionale vs codifica

. Differenza tra pensiero computazionale e
programmazione e come usarli nelle tue lezioni.

. Familiarita con 1 linguaggi ed ambienti di
programmazione: Excel, Geogebra e Scratch

. Informazionisulle carriere ICT
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Il pensiero computazionale € un processo di base
per la risoluzione dei problemi che puo essere
applicato a qualsiasi disciplina.

Ad esempio, il pensiero computazionale puo
ailutare a trarre conclusioni in esperimenti
scientifici e trovare una nuova soluzione di un
problema matematico. -~

“how does a mudsiide work?™

Solution Execution \ computer Solution Expression
& Evaluation @ @ (automation)
© -

__ (analyses) -

visualize the consequence of thinking build simple model of gravity
Figure 1: lllustration of the three Computational Thinking process stages
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Esempi di come applichiamo il pensiero computazionale ogni
giorno, che si tratti di matematica, scienze, scienze umane o arti.

e Uno studentedi lettere che staricercando un argomento e deve
prendere appunti in modo organizzato e strutturato
e Uno studentedi scienze che cerca di trarre conclusioni su un

Seminario nazionale della Rete Avanguardie educative - Napoli, 2-3 ottobre 2019

esperimento

e Uno studente di storiache cerca di fare confronti tra diversi periodi

storici

e Uno studente di musica che cercadiimparare a leggere un nuovo

brano musicale

e Unostudente di matematica che cercadi trovare un NUOVO modo di

risolvere un problema
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"Il Pensiero computazionale nella vita di tutti i giorni”
Tutti i tipi di persone, da meccanici, medici e ingegneri a insegnanti e

studenti, stanno inconsciamente applicando il pensiero computazionale

nella loro vita quotidiana ! Facciamo finta che la tua auto si sia rotta, poiché non si muove

piu. Ti rendi conto che ci sono due problemi: stai esaurendo il carburante e hai una gomma a terra.

Questo e il primo passo del pensiero computazionale: la decomposizione .

Ma prima ti sei trovato in una situazione simile, quindi, sulla base delle esperienze passate, sai che
devi prima occuparti della gomma a terra. Questo e il secondo passo del pensiero computazionale: il

riconoscimento di schemi .

Non ti resta troppo carburante, ma é ancora abbastanza per arrivare alla prossima stazione di
benzina, quindi decidi di ignorare questo problema e concentrarti sull'altro problema, che é la

gomma a terra. Questo é il terzo passo: I' astrazione .

Infine, per cambiare la gomma, é necessario utilizzare un martinetto per sollevare la macchina,

allentare i dadi sulla gomma, rimuoverla e sostituirla con una nuova. Questo é cio che si chiama
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IL pensiero computazionale puo essere insegnato in diverse
discipline , ad esempio in Matematica (per capire le regole per il
factoring di polinomi di secondo ordine), Letteratura (per
scomporre l'analisi di una poesia in un‘analisi di metro, rima, e
struttura), Lingue (per trovare schemi nelle lettere finali di un
verbo che influenzano la sua ortografia quando il tempo cambia)
e molti altri. Nella tua classe, puoi usare il pensiero
computazionale indipendentemente dalla materia o dalla fascia

d'etad a cui insegni .
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Il mondo digitale € matematico. Ogni parola € tradotta in impulsi

elettrici, i BIT, che possono essere spenti o accesi e per convenzione il
loro stato si indica rispettivamente coi numeri “0” e “1”. Cosi si ha un
sistema numerico basato su codice binario apparentemente limitato
ma che con quattro BIT, cioe un BITE, permette di contare fino a sedici.
Praticamente € come se avessimo otto dita per mano. Con tutti questi
numeri possiamo iniziare a contare.
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Le competenze del foglio di calcolo fanno parte del tuo

curriculum? Dovrebbero farlo!
g
L@Buuragmn '

Un recente studio (2019)negli Stati Uniti ha dimostrato che
oltre 220.000 opportunita di lavoro richiedono esperienza di
Excel. Al contrario, le osservazioni in classe di Couragion e le
interviste agli studenti hanno dimostrato che gli studenti delle
scuole medie e superiori non hanno una conoscenza di Excel. La
maggior parte degli studenti riferisce di non utilizzare mai Excel o

altri software per fogli di calcolo.
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Relazione con la codifica: ci sono alcuni elementi di
codifica nella manipolazione dei dati nei fogli di
calcolo. Ad esempio, le formule semplici di aritmetica
(ad esempio somma), matematica (come coselog) e
statistica (mediae Gauss) possono essere trovate
come parte della funzionalita dei fogli di calcolo,
nonché funzioni piu correlate alla codifica

(come if e TRUE o FALSO ).

La codifica pud T R LE s
supportare TR
I'apprendimento STEM. ”ea‘;;; e s

7 | Totate
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"Le persone che assumiamo qui che vengono con esperienza Excel

avanzata sono le persone che hanno piu successo." - Digital Media
Specialist, Agenzia di marketing

"Quindi, sia che si tratti di rapporti o di formule di Excel, penso
che tale conoscenza sia assolutamente fondamentale per questo

lavoro.” - Agentedi prestito, Banca commerciale

“Stiamo usando un po 'di Minitab per le cose Six Sigma. E per
un‘analisi piu approfondita dei dati, i fogli di calcolo di Microsoft

Excel sono enormi. ” - Responsabile della aualita, produttore di materie

"Creo gli script per raccogliere i dati e quindi incorporiamo Excel
per manipolarli." - Ingegnere di rete wireless, fornitore di telecomunicazioni
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Attivita

'acqua:
chi ne viene spinto (Archimede)
e chi ne fa musica (Pitagora)
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GeoGebra é il leader di software di matematica dinamica, e
supporta l'istruzione scientifica, tecnologica, il progetto STEM e le
iInnovazioni didattiche a livello globale. Geometria, algebra e foglio
di calcolo sono collegati e completamente dinamici. Strumento di
sviluppo per creare materiali interattivi su pagine Web. Software
open source

Frapicrs =3/ 1

Prockera e
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Somma frazioni Frazioni in Problemi Senzanome Geometric series
movimento - (1)
Lucianao Troilo E Simona Riva E |leucatea E Lamberto Lamberti E ®
Loy s o v, Cosmbanatio paw 3, cda P4 0
Faiclic
m cercihe
colkorati /‘
ATTIVITA ATTIVITA ATTIVITA ATTIVITA https://www.geogebra.ora/search
La coccinella conii Gufo, giochi e Bambini e problemi Imparare le tabelline
punti colorati matematica
leucatea : leucotea : leucatea : leucotea
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La ricorsione: un percorso di apprendimento per la
scuola media.

Il triangolo di Sierpinski

L'albero di Pitagora

ook & & A
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7. (hserva be seguenti Mgure in sequenza,

PROVE INVALSI )

[ b c

I quanti quadrating sard Tormais ln fgurs soccessiva?

O a 12
O s 14
O c w
O o s
4. Per continuare la sequenza di numeri:
L5 -2010
N Dursie wan be prinee tee Ggoce di one sequeenes: |5|2|25ﬁ||1ﬂ| I
I .._.[ che ""ﬂl- sh deve “Illli"? D30, Osserva questa sequenza di numeri:
I
e _ [1099 [ —» Titos [ —» [1117 | —» (1126 |
| O A Togliere ogni volta 256,
Quale operatore & indicato dulla freccia?
Fipea 3 00 B Dividere ogni volta per 4. . :ﬂ:” et el e
OO0 ©. Togliere ogni volia 125, O B +9
O c -9
L D Dividere ogni volta per 2. S b e
L5 2010 D6, Frases ha |1 snnl, Viarks hs i doppie dogh s o Frasos pa | s
— B gual & b rappeoasisciom grafes cereoiis dells rolssss s gl
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Il Coding: Code.org e Lora del codice 5-20 ottobre 2019

Per Coding si intende la traduzione in linguaggio informatico del pensiero

computazionale

Questa disciplina si basa principalmente sulla creazione di funzioni ¢
permettono la movimentazione di variabili fisse o che si trasformano do
essere trattate dalla funzione stessa. |l fine e quello di sviluppare ne
studente una semplificazione del pensiero logico..

Dare vita alle |dee -

N | CodeWeek ).
= "' ‘1 <1 5220 oftobre 20191,

¥ .;b | #codeEU @CodeWeekEy #CodeIT

+ -
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La codfica & come una superpotenza che rende le nostre idee reaifa. Ma e una
superpotenza parficolare, perche e cosi umana e democratica che tuth possono acquisina
e diventare un supereroe delia programmazione. - Alessandro Bogliolo

Computational Thinking and problem solving, by Miles Berry

ALGORITHMS

LOGICAL
REASONING
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. Scratch e diventato 1 linguaggio di
programmazione piu utilizzato per la scuola
primaria (31% degli insegnanti di scuola
elementare lo utilizza).

. E' un ambiente grafico aperto per lo sviluppo di
giochi interattivi e multimediali sviluppato presso il

MIT.
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Scratch e il suo spin-off Scratch Junior (ScratchJr) sono utilizzati
nelle scuole di tutto il mondo come mezzo per introdurre la
programmazione informatica di base per i bambini.

Scratché un linguaggio di programmazione slide-and-drop per
bambini che consente loro di esplorare e sperimentare i concetti di
programmazione al computer utilizzando la semplice interfaccia
grafica di "blocchi" che vengono messi insieme per creare semplici
codici.

ScratchlJr € un linguaggio di programmazione basato su Scratch che
utilizza contenuti visivamente centrati per introdurre i bambini dai 5
ai 7 anni (il suo pubblico previsto) nel mondo della programmazione.

E stato sviluppato da alcuni membri dello Scratch Team ed é
disponibile su iOS e Android come app mobile.

TUTORIAL https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=all
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et Vi iy
A o g Bl

Ecco due esempi di progetti Scratch -L“:[
-

e Crea una simulazione del sistema solare

e Un progetto che incorpora la narrazione

MmN

Non e necessario avere un tablet o un computer in classe per
insegnare ai tuoi studenti Scratch:

uninsieme di grandi blocchi stampabili puo a
essere utilizzato per imparare a mettere insieme @

I programmi prima di provarli sull'app o su un computer.
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Usando Scratch come strumento di narrazione digitale, gli studenti possono :

Crea poesia.

Crearacconti relativi aun pezzo di letteratura.

Creae/oillustraun problema di matematica.

. Ricercaerelazione suuna carriera.

. Ricercae relazione su una figura storica, uno scienziato, ecc.

. lllustrare un evento in corso.

Ecco un esempio di progetto, creato da studenti della terza media che hanno

studiano la tavola periodica.

Carbon (include voice-over; durata circa 3 minuti) https:/scratch.mit.edu/

projects/21246445/
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Cerca un elemento nella tavola periodica. Crea un progetto Scratch

focalizzato su una o piu proprieta uniche di quell'elemento . Inizia

descrivendo il tuo progetto su uno storyboard. Inserisci

storyboard:

e Undiagramma animato di Bohr del tuo elemento.

e |l numero atomico, la massa e il numero di protoni, neutroni, elettroni.
e LaStoriadel tuo elemento.

e Lecaratteristiche sul tuo elemento.

e Citairiferimentiusati.

e Almeno due folletti - almeno uno dei quali si muove.

e Almeno due cambiamenti in background.

e Almeno due diversi effetti sonori o voci fuori campo.

e Tuttodeveiniziare quandosi faclic sulla bandiera verde.

nello
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Il Coding senza il computer

Uno degli aspetti piu interessanti e alternativi del coding ¢ il fatto che non sia necessario il
supporto del computer per sviluppare questo tipo di competenza. La riflessione arriva se si
analizza che cos’e il coding nel suo intimo, cioé una lista di azioni predefinite, un diagramma
di flusso, che puo materializzarsi con:

lo schema logico diun tema

il testo di unaricetta di una cucina

il format di un programma televisivo

una procedura di laboratorio

il protocollo di trattamento di una malattia

le regole di uno sport

tutti cio che richiede una “sequenza” di azioni (funzioni) e opzioni (varibili) ben definite.
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Se posso permettermi il miglior coding che si puo insegnare e quello che

porta al gioco e alla elaborazione del gioco da tavolo. Dal piu sem
Gioco dell’'Oca alla complessita degli Scacchi la bellezza di questo ti
attivita e proprio nella codifica di regole ben definite. CO
UnPlugged

nlice
no di

DIng

Gioco dell’oca: 1. tirare il dado (azione); 2. muovere la pedina dalla casella di partenza

(azione); 3. constatare gli effetti della casella di arrivo (azione)

Scacchi: 1. valutare la situazione delle pedine sulla scacchiera (azione); 2. scegliere una
pedina da muovere (opzione) dalla casella di partenza; 3. muovere la pedina col suo

proprio movimento (azione); 4.constatare gli effetti della casella di arrivo (azione)

Ovviamente in entrambi i giochi c’@ una codice ulteriore che avvia il gioco (inizia il
giocatore che tira il valore piu alto del dado; inizi il giocatore che ha le pedine bianche) e un
codice che fa terminare l'attivita (il primo che arriva alla fine del percorso; il primo che

mette sotto scaccomatto il re avversario)
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Puoi anche chiedere ai tuoi studenti di creare un gioco con
Scratch per conoscere il Romanticismo o creare una storia
insieme ad altre scuole nel tuo paese o all'estero; trasforma
documenti storici in app entusiasmanti; crea una mappa
interattiva e scopri la geografia nella tua citta; creare un oggetto
multimediale digitale per conoscere il Rinascimento inglese;
creare un joystick in feltro per conoscere la scienza; o utilizzare
robot educativi per aumentare la motivazione in matematica o
qgualsiasi altra materia. Questi sono solo alcuni esempi di attivita

che puoi svolgere in classe, ma tutto e possibile!
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Lo scopo principale delle afthvita non collegate e guello ai abbassare le bamere d'accesso per

portare la codifica in ogrr scuola, indipendentemente dal inanziamento e dalle atfrezzature. -
Alessandro Bogliolo
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Apprendimento

basato suli

LIGHT
FINDER
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La tecnologia e supporto ma anche
stimolo alla creativita

Le Apps di Google a scuola
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Ricerche: cercare a scuola
Keep: prendere note e appunti
Maps: percorsi e itinerari
Earth: atlante virtuale

Foto: album, immagini e video

YouTube: canale video O
N
Sites: il sito su web G 816 ApPPS
e ¢ o
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Blogger: il blog su web
Classroom: scuola virtuale

CardBoard ed Expeditions per Realta Virtuale
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Componenti aggiuntivi

Chrome: Note AnyWhere- Documenti: Easy accents-Documenti:
Teacher Rubric-Documenti: g(Math)-Documenti: VexTab-
Documenti: Table of Contents-Documenti: Mindmeister-
Moduli: formLimiter-Fogli: QR Code Generator
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SCHEDA PROGETTOICTLAE I =¥

Completezza,
pertinenza,
organizzazione
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Dopo la sezions 1 Continua alla sezione successiva -

Sezione 2 di 7

1. CREAIL TUO GRUPPO

€

https://docs.google.com/forms/d/1ASc_7WsQZfkSZvvxq5_6wLip7pKy-K-o04u4_mgWDXRo/edit?usp=sharing

Strumenti e
tecnologie

Riflessione
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Attivita: una Routine per riflettere su come e
perché il nostro modo di pensare e cambiato

o to www.menti.com and use the code 19 67 15

"Pensavo ......" "Ma ora penso che..."
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GRAZIE PER LATTENZIONE!

Cl SONO DOMANDE?

Mario Di Fonza email: profdifonza@gmail.com
Sabrina Nappi email: profsnappi@gmail.com
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